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Transferencia




Transterencia del aprendizaje

Uno de los retos del uso del juego como experiencia para el aprendizaje, es conseguir que una conexion
entre los aprendizajes realizados mientras se juega con los aprendidos en la escuela

(Barzilai & Blau, 2014).

Este concepto se conoce como trasnferencia y ocurre cuando los conocimientos y las habilidades previos
(fuente de transferencia) que se aprendieron en un contexto, se aplican a una tarea nueva pero algo similar
(objetivo de transferencia) en un nuevo contexto.

(Perkins & Salomon, 1999).
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